Priprema za čas 
NASTAVNICI:      STANIĆ SNEŽANA, ČUKIĆ NOVAK, VLAHOVIĆ JELENA, DUROVIĆ  ADMIR 
NASTAVNI PREDMET:    Osnove turizma 
RAZRED:   PRVI  

SMJER:   Turistički tehničar          

Broj ishoda ucenja: 5
Ishod ucenja:  - Razlikuje motive i utvrdi stepen zadovoljstva turiste njima
NASTAVNA JEDINICA :   Kviz na temu turističkih motiva  (trajanje 2 nastavna časa)
OPERATIVNI CILJEVI ČASA : 

1. Prepoznaje I nabraja atraktivna svojstva turističkih motiva Crne Gore

2. Grupiše i dodjeljuje atraktivne atribute odgovarajućim turističkim motivima
3. Utvrđuje kompleksnost konkretnih turistikih motiva Crne Gore
	TIP ČASA:

Vježba, Utvrđivanje gradiva

	OBLICI RADA:

Rad u grupi, frontalni



	NASTAVNE METODE:

Diskusija, prezentacija, metoda puzzle, metoda grozda

	NASTAVNA SREDSTVA:

Tabla, računar, projektor, flip čart blok, flomasteri.



	KORELACIJA:

Osnove turizma  – Istorija umjetnosti I kultura  



	IZVOĐENJE NASTAVE – AKTIVNOSTI UČENIKA I NASTAVNIKA

	UVODNI DIO:

1. Nastavnik dijeli učenike u grupe (5 grupa učenika) , upoznaje ih sa sadržajem kviza i sa pravilima.
2. Učenici se grupišu i pažljivo slušaju uputstvo za igru.


	GLAVNI DIO:

1. Započinje prva igra “Spojnice”. Svaka grupa će imati priliku da započne po jednu spojnicu. Suština igre je povezati motive sa gradovima u kojima se nalaze. Ostale grupe pažljivo slušaju I imaju pravo ispraviti prethodnu grupu I tako osvojiti dodatne poene. 
2. Nakon upisivanja bodova u bodovnu listu, nastavnik upoznaje učenike sa pravilima igre “Korak po korak” .  Grupe redom otvaraju po jedno polje (od 5 ukupno) i na osnovu pročitane činjenice pokušavaju dati konačan odgovor, pri čemu se broj mogućnih bodova proporcionalno smanjuje sa svakim novim korakom. 
3. Učenici se upoznaju sa pravilima sljedeće igre ― asocijacije. Svaka grupa će imati priliku da započne po jednu asocijaciju. Učenici u dogovoru otvaraju polje na nivou grupe I zajedno dolaze do konačnih odgovora.



	ZAVRŠNI DIO:

1. Nastavnik sabira bodove, proglašava pobjednika  i  dodjeljuje nagradu.




