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Photo Story 3 for Windows (1)

Photo Story je besplatan alat korporacije Microsoft koji ¢e
vam pomoc¢i da napravite veoma lepe i kreativne video
price sa svojim ucenicima ili za svoje ucenike.

Radno okruzenje je vrlo intuitivno i lako ga je upoznati, a
na raspolaganju vam stoje vrlo efikasni alati, kao $to su
zumiranje, pomeranje kamere, efekti za slike, dodavanje
natpisa, jednostavno snimanje glasa, kreiranje muzike kao
i koris¢enje gotovih zvucnih zapisa za muziku u pozadini.
Krajni proizvod ovog malog ali efikasnog programa jeste
video zapis u formatu Windows Media Video (.wmv) koji
mozete (itati uz pomoc bilo kog video plejera, a naravno
uvek vam je na raspolaganju Windows Media Player.

Instalaciju programa mozete pronaci na zvanicnom Micro-
softovom sajtu klikom na link http://www.microsoft.com/
downloads/details.aspx?FamilylD=92755126-a008-49b3-
b3f4-6f33852af9c1&Displaylang=en i uitati je bez prob-
lema, posebno zato $to je instalacija svega 5,02 MB. Nisu
potrebni nikakvi posebni hardverski uslovi da bi se pro-
gram instalirao i radio.

Kad pokrenete program, pozdravni ekran izgleda kao na
slici 1.

. Photo Story 3 for Windows &3

Welcome to Photo Story 3 for Windows

Photo Story helps you to create excking video storles by adding panning and zooming
effects to your pictures.

Use Photo Stary to record narration For your pictures, and add titles and background

Mmusic Lo your story, You can also share your stoey in a variety of ways

Select one of the following options, and then click Next.

() Begn a new story
(Edt aproject

O Play  stoey

Begin anew | Zapocnite kreiranje nove price.
story
Ukoliko ste ve¢ ranije radili na nekoj
Edit a project | prici i sacuvali ste je a niste je zavrsili,
mozete nastaviti sa radom na projektu.
Ukoliko ste zavrsili video pricu i sacuvali
Play astory |je kao samostalni video fajl, mozete je
pogledati.

Hajde da napravimo novu pricu! Na primer, Moj najveci
uspeh. Ovo mozete uraditi sa ucenicima, tako da svako od
njih napravi pricu o sebi i svom najve¢em uspehu. Time
Cete u startu motivisati ucenike da se potrude oko prikup-
ianja materijala i angazovati ih na radnom zadatku gde
imaju priliku da komuniciraju sa drugima i predstave sebe
u realnom svetlu. Pored vaspitnih zadataka, ostvaricete i
obrazovni zadatak da ih lako naucite da koriste alate ovog
programa.

Odaberite opciju Begin a new story i taster Next da bi
smo kreirali radni projekat.

Sledeci ekran (SI. 2.) dozvolice nam da u radni projekat
uvezemo crteze, slike i fotografije pritiskom na taster
Import Pictures.
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Import and arrange your pictures

Select the pictures you wank to use in your story,
and then arrange them in order on the fim strip

Import Pictures..,
2] oo bk borcrs
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e

SI. 1. Pozdravni ekran programa Photo Story

On vam nudi 3 mogucnosti:

Sl. 2. Prozor za uvoz i obradu slika

Prilikom uvoza slika u projekat, program ih reda u jednu
traku na dnu ekrana, tako da imate potpuni pregled nad
materijalom koji Cete koristiti za kreiranje price. Raspored
slika u radnoj traci se jednostavno menja prevlacenjem
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slika do odredenog mesta u traci ili pomocu zelenih streli-
ca sa desne strane trake.

Ispod tastera Import Pictures nalazi se naredba Remove
black borders... pomocu koje mozete ukloniti crne okvire
oko vasih slika (SI. 3.).

| Removing Black Bot ders B3
| !

Photo Stary has remaved biack borders by cropping your piture as

Ater ba. i by roggng 8
harch of t rectandde in the Bafors b or you can Crop and mabs other ek o the pcture lter,

Before

679 509 pleek:

D0 you yesnit Lo use the pickure shomn in the After box in your story?

[ o Caneel

SI. 3. Uklanjanje crnih okvira oko slike

Ukoliko Zelite da izvrsite neke intervencije na selektovanoj
slici obratite paznju na tastere koji se nalaze ispod nje (SI.
2.). Na raspolaganju vam stoje alati, s leva na desno: Cor-
rect Color Levels (korekcija jacine boja), Correct Red Eye
(korekcija crvenih  ociju), Rotate Counterclockwise
(rotiranje slike ulevo za 90 °), Rotate Clockwise (rotiranje
slike udesno za 90°) i taster Edit.

Sta krije taster Edit? On u sebi sadrZi sve prethodno nave-
dene alate i joS nekoliko novih rasporedenih u tri taba-
kartonCica: Rotate and Crop (rotiranje i odsecanje slike -
SI. 4.), Auto Fix (korekcija kontrasta, jaCine boja, crvenih
oCiju) i Add Effect (dodavanje efekata na sliku- SI.5.) .
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Rotate and Crop  Auto Fix | Add Effect

S

e Crop check box, and then drag the
g to place it aver the ares
cture you wank to keep,

[Cecrop

[

[ Hee ] save | [ Reset [ Close

SI. 4. Rotiranje i odsecanje slike

Efekata ima ukupno 10, a pomocu njih lako mozete postici
da vam slika izgleda crno-belo, kao crtana ugljem ili boji

|

Edit Pictures

Rotate and Crop | Auto Fix | Add EFfect

Select an effect to apply to this picture,

Effect:
Chalk and Charcodl ~

SI. 5. Dodavanije efekata na sliku

cama , da dobije starinske tonove, da izbledi itd. Obradu
slika mozete ubrzati ukoliko Zelite da isti efekat primenite
na sve slike odjednom selektovanjem naredbe Apply the
selected effect to all of the pictures in your story. Ukoliko
imate mnogo slika u projektu, budite strpljivi i dajte racu-
naru vremena da odradi zadati posao.

Kada podesite sliku kako ste zeleli, iz prozora Edit Pictures
mozete izaéi pritiskom na taster Close. Program ce vas
pitati da li zelite da sacuvate promene koje ste nacinili na
slici. Ovo pitanje mozete izbeci ukoliko pre toga pritisnete
na taster Save, a ukoliko Zelite da uklonite sve promene
koje ste zadali na slikama, pritisnite taster Reset i slika ce
se vratiti u izvorni oblik.

Po izlasku iz opcije Edit Pictures vracamo se na prozor za
uvoz i obradu slika (SI. 2.). Ukoliko smo sa tim zavrsili, priti-
skom na taster Next, prelazimo na sledeti ekran za rad sa
tekstom (SI. 6.).

Dodavanje naslova, natpisa ili drugog teksta na sliku (SI. 6.)
vrsi se krajnje jednostavno ukucavanjem teksta u tekst box
sa desne strane. Iznad kutije se nalaze alati za rad sa tek-
stom i to s desna na levo: alati za poravnavanje teksta unu-
tar slike (po vertikali:dole, sredina, gore i po horizontali:
desno, sredina, levo) kao i taster na kome pise slovo A,
ispod koga se krije dobro poznati skup alata koji se jednom
recju zove Font, a nudi promenu vrste slova, stila, velicine,
efekata i boje. | na ovom ekranu, kao na prethodnom, nudi
vam se ispod selektovane slike isti skup efekata koje moze-
te promeniti ili primeniti na sliku. Nije neophodno da na
svakoj slici imate tekst, ali ukoliko Zelite dovoljno je da
selektujete sliku iz trake i da ukucate tekst.



Nije neophodno da na svakoj slici imate tekst, ali ukoliko
zelite dovoljno je da selektujete sliku iz trake i da ukucate
tekst.

Prelazak na drugi ekran vrsite (kao i uvek) pritiskom na
taster Next, a na$ sledeci ekran je prozor za snimanje
govora-naracije i definisanje kretanja kamere (SI. 7.).
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Add a title to your pictures

You can add text an a picture to creake & itk
for your story

| EEER

MO NAJVECT USPEH

Effect: | (none) v >

sl T =
I o (x]
Help Save Project... <Back | hext> Cancel
L

SI. 6. Dodavanije teksta na sliku
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Narrate your pictures and customize motion

You can narrate your stary by chching the red Record
button. Step through your pictures as you narrate by
chicking 3 picture cn the Fim strip,

:} ..D 0005 Stopped (@)

<Typ= notes here to &d your memarey as you
narrate this piture. >

> A== 4_'—<
el -1 3
[ hep | [ saepoect.. | [ <k J[ next> | [ conn |

SI. 7. Snimanje govora i definisanje kretanja kamere

Dodavanje naslova, natpisa ili drugog teksta na sliku (SI.
6.) vrsi se krajnje jednostavno ukucavanjem teksta u tekst
box sa desne strane. Iznad kutije se nalaze alati za rad sa
tekstom i to s desna na levo: alati za poravnavanje teksta
unutar slike (po vertikali:dole, sredina, gore i po horizonta-
li: desno, sredina, levo) kao i taster na kome pise slovo A,
ispod koga se krije dobro poznati skup alata koji se jed-
nom re¢ju zove Font, a nudi promenu vrste slova, stila,
velicine, efekata i boje.

| na ovom ekranu, kao na prethodnom, nudi vam se ispod
selektovane slike isti skup efekata koje mozete promeniti ili
primeniti na sliku.

Nije neophodno da na svakoj slici imate tekst, ali ukoliko
Zelite dovoljno je da selektujete sliku iz trake i da ukucate
tekst.

Prelazak na drugi ekran vrsite (kao i uvek) pritiskom na
taster Next, a nas sledeci ekran je prozor za snimanje
govora-naracije i definisanje kretanja kamere (SI. 7.).

Hajde prvo da snimimo glas. Prikljucite mikrofon na racu-
nar. Sa desne strane prozora uoCite tri okrugla tastera i
slicicu mikrofona koja sluzi za proveru audio sistema. Prvi
taster ima crvenu tacku u sredini i sluzi za snimanje govora
(Record Narration), drugi taster sluzi za zaustavljanje sni-
manja (Stop Recording), a treci za brisanje snimka (Delete
Narration). Trenutno je dozvoljena upotreba samo prvog
tastera, a ostala dva su siva i nedostupna, sto je i logicno
jer se njihove funkcije nadovezuju na funkciju prvog tasera.
Ukoliko nismo nista snimili, nemamo ni $ta da obrisemo.
Pritiskom na prvi taster, Record Narration, pokrecemo
snimanje glasa, odnosno naracije za koju zelimo da prati
selektovanu sliku. Snimak govora ne mora da prati sve sli-
ke, ve¢ samo one koje vi odaberete. Ukoliko ima puno tek-
sta koji treba snimiti i tesko ga je upamtiti i izgovoriti bez
greske, program vam nudi pomo¢. U tekst box, ispod tri
tastera se moze pre snimanja ukucati tekst, za svaku sliku
posebno i onda se taj tekst moze (itati sa ekrana u toku
snimanja. Za svaku sliku, mozete uneti drugaciji tekst.
Dovoljno je znaci da pokrenete snimanje, selektujete sliku
koju Zelite i Citate tekst koji ste prethodno uneli u tekst box.
Snimanje glasa se zaustavlja pritiskom na drugi taster Stop
Recording. Mali brojac pored pokazuje koliko minuta i
sekundi traje snimak naracije, za svaku sliku posebno. Lose
snimke lako mozete obrisati pritiskom na treci taster, Dele-
te Narration, koji sluzi za brisanje snimaka. Obratite paz-
nju na traku sa slikama. Ispod svake slike koja ima snimlje-
nu naraciju pojavice se slika oblacica, a nestace kad obrise-
te naraciju.

Kada sve lepo snimite Sto ste Zeleli, pritisnite taster za pre-
gled Preview, pogledajte i poslusajte, kako sada izgleda
vasa video prica. Projekcija pocinje od selektovane slike, pa
treba selektovati prvu sliku ukoliko Zelite da pogledate pri-
¢u od pocetka.



Kada zavrsite sa snimanjem govora, posvetite paznju tas-
teru Customize Motion koji se nalazi takode na ovom
prozoru, ispod uvecane slike (SI. 7.).

Pritiskom na ovaj taster dobijamo divne mogucnosti (SI.
8.) za odredivanje putanje kretanja kamere (Motion), duzi-
ne trajanja tog kretanja (Duration) kao i definisanje nacina
na koji Ce se slika pretapati u sledecu (Transition).

Customize Motion

Motion and Duration | Transtion
Motion
[¥] Spacky start and end position of motion
Start position: End postion:

00:00:30.0 250 x 188 pxels 00:00:41.0 ) 598 x 449 pixels
[ set start position to be the same as end poskion of the previcus picture
[ZJ et end position to be the same as start postion
Duration
(® set duration autcenaticaly

O Number of seconds to display the picture

9 ——

[ b [ save [ Reset ][ cose |

Customize Motion

=

Motion and Duraticn | Transition

[] Start current picture wsing a transtion

Previous picture: Transkion: Current picture:

. v \/
Vi
>
Transitions

X «OoOom’

Bowtee, Horlzontal Bowtle, Vertical Circle, Outwards Cross Fade

- e | E——— ] = = [
(® Set transition duration automaticaly
© Number of seconds to display the transtion
<) { Preview... ]
Hep | [ save | [ Rese ][ chse |

SI. 8.

Aktiviranjem naredbe Specify start and end position of
motion (SI. 8.), dobicemo mogucnost da postavimo okvir
na deo slike, za pocetnu poziciju kamere (Start position) i
krajnju poziciju kamere (End position). Izmedu ta dva
zadata okvira, kretace se kamera. Duzina i samim tim brzi-
na kretanja kamere moZe se odrediti na donjem delu
Duration, ukoliko odaberemo opciju Number of seconds
to display the picture i upisemo broj sekundi za trajanje
kretanja. Ukoliko ne odaberemo ovu opciju, kamera ¢e se
kretati automatski, sa brzinom koju odredi sam program,
jer je u startu selektovana opcija Set duration
automatically.

Na drugom tabu-kartoncicu, Transition (SI. 9.), mozete
uraditi dve stvari: odabrati efekat pretapanja (Transitions)
i odrediti vreme trajanja pretapanja jedne slike u drugu
(Number of seconds to display the transition).

Ukoliko odaberete opciju Start current picture using a
transition, program ¢e vam odmah pokazati kako izgleda
efekat pretapanja koji ste odabrali na selektovanoj slici.

SI. 9. Definisanje vrste pretapanja slika

Zatim pritisnite strelicu na desno u dnu prozora (Sl. 9.), da
bi ste presli na sledecu sliku ili strelicu na levo da bi ste se
vratili na prethodnu sliku. Za svaku sliku mozete zadati
drugaciji efekat pretapanja.

Kada odaberete efekte i podesite duzinu trajanja pretapa-
nja slika, mozete pritisnuti taster Save da saCuvate podesa-
vanja, Reset da izbriSete sva podesavanja i na kraju obave-
zno taster Close da bi ste se vratili na prozor kao na slici 7.,
za snimanje govora i definisanja kretanja. Prilikom prelaska
stelicama na drugu sliku (sledecu ili prethodnu), program
Ce vas pitati da |i zelite da saCuvate promene koje ste zada-
li na tekucoj slici. Tek kada odgovorite na ovo pitanje
mozete raditi dalje.

Da ponovimo. Do sada smo naucili kako da uvezemo sliku
u projekat, kako da je obradimo, kako da napisemo tekst
preko slike, kako da snimimo naraciju koja ¢e pratiti slike,
kako da zadamo efekte kretanja na svaku sliku pojedinac-
no. Nije bilo tesko, zar ne? Sada idemo dalje.

Pritiskom na taster Next, dolazimo do prozora koji sluzi za
dodavanje pozadinske muzike (Add background music).
Na prozoru (SI. 10.) se odmah uocavaju tri tastera: Odaberi
muziku (Select Music...), Kreiraj muziku (Create Music...) i
Obrisi muziku (Delete Music). Dovoljno je da selektujete
sliku iz trake, iza koje zelite da ,podvucete” muziku i da
pritisnete ili taster za odabir muzike ili taster za kreiranje
muzike. Kod odabira muzike na raspolaganju su vam svi
zvucni zapisi koje imate na svom hard disku ili nekom CD-
u, dok je kod stvaranja muzike akcenat na vasem sluhu i
kreativnosti.




Naime, na ovom prozoru (SI. 11.), na raspolaganju su vam
gotovi snimci rasporedeni u nekoliko zanrova. Kada oda-
berete zanr (Genre), birate stil sviranja (Style), opseg
(Bands), raspolozenje (Moods), tempo (Tempo), jacinu
zvuka (Intensity) i time modifikujete odnosno kreirate
pozadinsku muziku za svoju pricu. Pritiskom na taster
Play, uvek mozete proveriti koliko ste uspesni u realizaciji
svoje ideje.
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Add background music

You can add badkground music 1o & sat of pictures. Select the picture where you wiart the music to stert playing, and then
chok Select Music ar Create Music,
I Select Music,., ] I Create Music., J Delete Musc J
Title: Track S
Artist: Unknovin
Abum; Unknovin
Genre; Poo
File: C:\Documents and Music ka Andrea Sterni(6 - Track 5.mpd
VYalume:
o ":h [ Preview. ..
: (=]
el : P T €3
o o o ¢ @A QU@ (x)
{ Help. | [ sevepoea... ] [ <sack J[ mext> | [ concel |
SI. 10. Dodavanje pozadinske muzike
Create Music

Add customized music to your story by selecting musical properties that
best match your story,

Custom music properties

Genre: !AB 1"1
Style: ‘Classicalz Amadeus E
Bands: Moods:
| Clockwork :7Adventurous ;s'
|Harpsichord | Anxious 'l
| Outer Space iBittersweet | =
| Piano | Noble
| Twangs 1}Sad 3
‘ |Sentimental [v]|
Tempo Intensity
Low
- o)
v (%) Mormal
High
Slow Fast Orig
Play

o 3

Adding custom music to your story may result in Photo Story taking longer
to build the final story.

[ o

l[ Cancel ]

SI. 11. Kreiranje pozadinske muzike

Kada budete potpuno zadovoljni sa kreiranom muzikom
pritisnite taster OK i vraticete se na prozor sa slike 10.

Ovde jos mozete podesavati jacinu zvuka pomerajuci klizac

levo i desno, od opcije Low (slabo) do High (jako). Pritis-
kom na taster Preview moZete pregledati kompletnu video
pricu koju ste do sada uradili. Ukoliko ste zadovoljni, pritis-
nite taster Next i time dolazite do kraja rada na projektu.

Sada ostaje da odredite u kom obliku zelite da sacuvate
svoju video pricu. Na raspolaganju vam stoje dve moguc-
nosti, prva, da saCuvate radni projekat tako da ga mozete
ponovo menjati i druga da kreirate samostalni video doku-
ment, koji ne mozete vise da menjate, ali ga mozete gleda-
ti pomocu nekog od plejera.

Ove dve mogucnosti ne iskljucuju jedna drugu, tj. najbolje
bi bilo da svaku pricu sacuvate i kao radni projekat jer ce
vam se mnogo puta desiti da zelite nesto da promenite, a
to ste uocili tek poSto ste vise puta gledali gotovu video
pricu. Radni projekat se Cuva pritiskom na taster Save Pro-
ject (SI. 12.) u internom formatu .wp3 i ne moze se pregle-
dati niti modifikovati na racunarima na kojima nije instali-
ran program. Gotov proizvod u formatu .wmv se dobija (SI.
12.) odabirom naredbe Save you story for playback on
your computer, zatim odabirom mesta i imena za video
zapis (File name i taster Browse). Pritiskom na taster Next
dobija se ekran kao na slici 13. Time nam program stavlja
do znanja da mu damo malo vremena da generise samos-
talni video zapis, posle cega ga mozemo pogledati bez
otvaranja programa Photo story.

& Photo Story 3 for Windows

Save your story

What do you want to do with your story?
Actrokios:

v “I5ave your story for playback on your computer
) Sendthe story in an e-mal message
B Save your story for playback on 3 Pocket PC with Windows Media Player 10 Mobie

g Save your stoey for playback on a Smartphone with Windows Media Flayer 10 Mobie

File name
Specify the location and fie name of your stary:

a\DecktoplMO] USPEH Y | Erowse..

Quaty Seltings
Profile: Profile for computers - 2 (640x430)

Description: Recoemmended ¥ the story is going o be played ful screen on a computer (1.7 GHe
processor, ZS6MB of RAM or higher). Video sze: 640480

[ v | [ saverropct.. | [ <mak [ mex> | [ concal |

SI. 12. Sacuvajte svoj projekat



Building Your Story

Step 3 of 3: Generating video. ..
C:\Documents and SettingsimarinalDesktop\MOJ USPEH. wmy

Cancel

SI. 13. Generisanje samostalnog video zapisa

Program nudi jos dosta mogucnosti oko podeSavanja kraj-
njeg proizvoda (Settings...), ali se te mogu¢nosti uglavnom
odnose na velicinu video price i kvalitet slike. Ukoliko nista
od ovoga ne dirate, program ¢e sam za vas potraziti opti-
malno resenje, tako Sto ¢e napravi pristojan kompromis
izmedu veliCine krajnjeg fajla i kvaliteta slike. .

To naravno ne treba da koci vasu radoznalost, pa slobodno
dajte sebi malo prostora i isprobajte opcije koje vam se
nude. Napravljeni i ovako sacuvani projekat se otvara i pri-
kazuje u Windows Media Player-u koga sigurno imate
instaliranog na svom racunaru ako imate Windows operati-
vni sistem.

Uocite da postoje i druge opcije da zapamtite svoj rad, npr.
ako Zelite da rad prikazujete na mobilnom telefonu sa
Windows Mobile operativnim sistemom. Pozivamo Vas da
sa svojim ucenicima istrazite mogucnosti ovog za rad jed-
nostavnog programa u kome i ucenici sa slabijim znanjem
rada na raCunaru mogu da ispolje svoju multimedijalnu
kreativnost. Uzivajte u radu sa ucenicima i uz pomoc¢ ovog
jedinstvenog programa napravite puno lepih video prica!
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