





C|LJ: Razvijanje paZnje, percepcije i fine
motorike kroz Zivotno prakti¢ne aktivnosti
(lijepljenje ¢i¢ak trake, zavrtanje-odvrtanije,
zakopéavanje-otkop&avanije).

MATERUAL: Komad itisona, |ijequ, vrhovi
plasti¢nih boca sa ¢epovima, rajfeslus, ¢icak
traka, akrilne boje za ukrasavanje, akrilni
sprej - zeleni za farbanje itisona.

OPIS IGRE: Dijete dobija “razmontiranu”
jelkicu, potrebno je sklopiti i ukrasiti, to znadi
prvo zakopéati rajfle$lus da bi se dobila
forma jelke, a zatim zavrnuti odgovarajudi
Cep na otvorima (&epovi i otvori razli¢itih
veli¢ina), zalijepiti &i¢ak traku - “pahuljice”.




C|LJ: Razvijanje govora i bogaéenije rjeénika
kod djece kao i misaonih operacija (uoéavanije
sli¢cnosti i razlika, formiranje skupova po
odredenim naznaéenim karakteristikama),
i grafomotorike. Usvajanje razli¢itih pojmova
(korid¢enjem raznih kartica, slika, nastavnih
listica).

MATERIJAL: Slike, plastificirane folije,

¢i¢ak trake, naljepnice, svilene trake..

OPIS IGRE: Djeca ¢e odlijepljivanjem i
zalijepljivanjem ponudenih sli¢ica, upotrebom
flamastera ili povezivanjem putem svilenih
traka dovoditi u vezu odgovarajuée slike
parova.
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SIMPLE AND FUN - KOLORKO

C|LJ: Razvijanje fine motorike, govora
i bogacenje rje¢nika kod djece. Razvoj
misaonih operacija (uoéavanje sli¢nosti i
razlika, formiranje skupova po odredenim
naznaéenim  karakteristikama), usvajanje
razli¢itih  pojmova  (koris¢enjem  raznih
kartica, slika, nastavnih listi¢a).

MATERUAL: Pertle i ¢epovi u boji (reciklazni

materijal).

OPIS IGRE: Prvi zadatak je da dijete

provuée kaZiprst lijeve ruke kroz rupicu na
vrhu pertle i desnom rukom povlaéi éepove
odozgo na dolje i tom prilikom ih broji
ONE - TWO - THREE - FOUR - FIVE.

Drugi zadatak bi bio da dijete krene sa druge
strane igracke, provuée kaZiprst desne ruke

kroz rupicu na vrhu pertle i lijevom rukom
odozgo spusta ¢epove na dolje izgovarajudi
boje:

RED - BLUE - YELLOW - GREEN - ORANGE.



CIL): Stimulisanje razvoja fine (sitne)
motorike i spretnosti ruku, vizuelne i motorne
koordinacije, razvijanje sposobnosti paZnje,
koncentracije i preciznosti. Prepoznavanije
boja, uo¢avanje razlika u velicini i duZini.

MATERUAL: Kartonski vq|jqk, drvene
$patulice u raznim bojama, Eepovi razlicitih
veli¢ina i boja, plasti¢ni valjak, perle raznih
boja i oblika, stipalijka (pinceta), loptice
“pom-pom”, plastiéna ¢&asa za provlaéenije
“Pipe cleaner” (¢istaé lula).

OPIS IGRE: Igra¢ka je napravljena za
razvoj sitne motorike i djeca imaju tri
zadatka. Provlaéanje “Pipe cleaner’-a kroz
razne otvore, u ovom sluéaju kroz plasti¢nu
&asu koja se nalazi na vrhu. Pomoéu $tipaljke
(pincete) djeca stavljaju “pom-pom” loptice
raznih boja u istu boju ¢epa koji se nalazi na
kraju drvenih $patula. Djeca uzimaju perle iz
posude i ubacuju ih u plasti¢nu cijev, koja se
nalazi sa strane igracke “Svetionik”.



C|LJ: Razvijanje opazanja i fine motorike,
uéenje boja, usvajanje pojma broja i koli¢ine.

MATERIJAL: Platno - filc (spektar boja),

konac, dugmad.

OPIS IGRE: Djeca otkop&avanjem i
zakopéavanjem  dugmadi  slazu latice
cvjetova u jednom ili drugom smjeru i tako
uée boje, usvajaju pojam koli¢ine i razvijaju
finu motoriku.




ENERONE

C|LJ: Razvijanje percepcije i paZnje,
usvajanje osnovnih matemati¢kih pojmova,
prepoznavanje boja i brojeva, razvijanje

takmicarskog duha.

MATERUAL: Karton, hamer, Sper p|o<V:0|,

rolne od ubrusa, gumirani papir, flomasteri,
slaméice.

OPIS IGRE: Djeca imaju zadatak da ubace
u rolnu onoliko slaméica koliko im broj ispred
pokazuje. Mogu i¢i redom, a mogu i po svom
izboru. Postoji vise nacdina kako se mogu
rie$avati zadaci.



SENIORNA KOCKA

C|LJ: Podsticanje  senzornog razvoja,
bogac¢enje stimulacije ¢ula, prepoznavanije
grubih i glatkih materijala i istraZivanje
raznih tekstura.

MATERIJAL: Dijetije puzle, dugmidi,
slaméice, cepovi, f'o|ijo, file, sunderi (g|a’r|<i i
hrapavi), silikon.

OPIS IGRE: Kocka se moze koristiti tako
$to je dijete uzima u ruke i opipavanjem
saznaje od kog materijala je odredena
tekstura, da li im se dopada ili ne, istrazuju
kako je napravljena. Manipulisanjem se u isto
vrijeme vjezba koordinacija pokreta. Sa ovom
igratkom moZemo poboljiati finu motoriku.
Kocka se rastavlja i postavlja tako da djeca
mogu bosa hodati po njoj.
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URVATLBOTU

C|LJ: Razvijanje paZnje i percepcije,
spretnosti ruke, koordinacije oko-ruka i
prepoznavanje boja.

MATERIJAL: Plasti¢ne kasiice, ping-pong
loptice, karton, daska, cijev od presovanog
kartona, sprejevi raznih boja.

OPIS IGRE: Igra je osmisljena tako da u

njoj moZe ucestvovati troje djece. Prvo dijete
ima zadatak da hvataljkom uzme lopticu i
postavi je na bilo koju kasic¢icu paze¢i da mu
ona ne ispadne. Vazno je da svaka loptica
bude “smjestena” u kasi¢icu bez obzira na
boju. Drugo dvoje djece imaju zadatak
da po boji upare loptice i kasic¢ice. Oni ¢e
hvataljkama uzimati loptice i postavljati ih u
odgovarajuée kasicice, npr. crvena loptica u
crvenu kasicicu.




105AMJA

C|LJ: Razvijanje govornog stvaralastva
i maste, uolavanje slicnosti i razlika i
imenovanje djelova tijela.

MATERIJAL: Filc, ¢i¢ak traka, sunder,

gumirani papir, konac.

OPIS IGRE: Djeca imaju zadatak da na

odredeno mjesto stave odgovaraju¢i dio lica-
glave i dio odje¢e na tijelu.




ClLJ: Prepoznavanje  boja, vjeZbanje
fonemskog sluha, bogacenje rjeénikq,
verbalnog iskaza, memorije, paznje, paméenja
i misljenja. Djeca uée da prihvataju poraz i
uZivaju u pobijedi.

MATERIJAL: Filc (razli¢itih boja), lijepak,

dugmad, bajke, pri¢e uslikama (plastificirane).

OPIS IGRE: Na platnu od filca napravljena
je kucica za sli¢ice koja podsje¢a na pisma
razli¢itih boja koja su obiljezena brojevima
od 1 do 6. U svako “pismo” stavljene su sli¢ice
na odredenu temu (koje su predloZila djeca).
Igra pocinje bacanjem kocke na kojoj se
nalazi broj i njegova vrijednost u ta¢kama.
Na koji broj se zaustavi kocka dijete pronalazi
“pismo” sa tim brojem i otvara ga, otkopéava
dugme kojim je “pismo” zatvoreno, vadi sli¢ice
i prica pricu.




C|LJ: Razvijanje sitne motorike, percepcije,
paZnje i sposobnosti rje$avanja problema
situacije na razli¢ite nacine.

MATERIJAL: Filc, rajfledlusi, dugmad,

vezice, kop?:e, ko¥ni kaisevi, konac.

OPIS IGRE: Djeca imaju vise zadataka,
sami biraju redosljed rjesavanja zadataka
ili ponavljaju iste. Zadaci su sljedeci:
zakopéavanje i otkopcavanje dugmadi,
otvaranje i zatvaranje rajfeslusa, vezivanie,
odvezivanje i provlaéenje pertli, kopéanje
kaiseva. Kocka se baca pa se rjeSava zadatak
koji se dobije.
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NASLOVO, NASLOVO

C|LJ: Podsticanje razgovjetnog i razumljivog
govora u cilju otklanjanja govorne disfunkcije,
govorne artikulacije i poremecdaja paznje.

MATERIJAL: Karton, &oja, selotejp, lijepak,

aplikacije od papira i slika, stiropor.

OPIS IGRE: Na tabli se nalaze polja sa
slikom geometrijskog oblika u razli¢itim
bojama. Ispod svakog polja nalazi se slika
predmeta (Zivotinje, stvari.) koja pocinje
slovom koje je problemati¢no za izgovor
(pr. s-sat, z-zaba, dz-dZak..). Bacanjem kocke
koja na svojim stranama ima iste oblike i boje
koje su na tabli, dijete imenuje boju i oblik i

otvara istovjetan prozoréié. lzgovara 3ta se
nalazi ispod poklop¢i¢a, a zatim otvara prvu
karticu sa talona koji se nalazi na sredini

table i vaspitaé mu &ita recenicu koju on zatim
ponavlja (pr. riba ribi grize rep.). Zatim se
igra nastavlja novim bacanjem kocke.




C|LJ:Razvijqnjeﬂne motorike, prepoznavanje
i imenovanije boja i morskih Zivotinja koje su
modelovali, uporedivanje morskih Zivotinja
po veli&ini, boji i obliku.

MATERIJAL: Drveni $tapi¢i, tempere,
reciklazni materijal, plasti¢ni éepovi, Zica i
tiple za 3arafe.

OPIS IGRE: Petoro djece ulestvuje u igri
pecanja morskih Zivotinja. Imaju zadatak da
upecaju opisanu (veliku, plavu; Zutu, malu..)
Yivotinju i da je odloZze na odgovarajuce
mjesto. Igra moze biti takmicarskog
karaktera i forsira brzinu i spretnost djece
koja uéestvuju u igri.




BOCKALICA

C|LJ: Razvijanje percepcije i paZnje, jalanje

misica 3ake, njene spretnosti, razvijanje
koordinacije oko - ruka, uéenje boja.

MATERIJAL: Kartonska kutija, flomasteri,

stapici za usi.

OPIS IGRE: Djeca 3tapice za usi koji
su obojeni razligitim bojama ubacuju
(bockaju) u rupice na crtezu, vodeéi rac¢una
da odgovarajuéu boju $tapica spoje sa
odgovaraju¢om bojom podloge.




CIL): Razvijanje sitne motorike, ué¢enje boja,
razvijanje opaZanja.

MATERIJAL: Karton, makaze, lijepak,

tempere, drvene kockice.

OPIS IGRE: Djeca odgovaraju¢u kocku
stavljaju u prorez na telefonu vodeéi racuna
da upare iste boje.



C|LJ: Razvijanje maste i kreativnosti,
vizuelne i taktilne percepcije, prepoznavanje
i imenovanje namirnica kao podsticaj
verbalizaciji.

MATERIJAL: Filc, sunder.

OPIS IGRE: Set sadrzi: veliku crvenu Serpusa
poklopcem sa bijelim tufnama, braon varjacu,
2 bijela tanjira sa iscrtanim konturama hrane
za slaganje, hranu (batak, $argarepu, krofnu,
2 jaja na oko, praziluk, limun, 3 pomfrita, 3
kriske kackavalja). Osmisljeno je da se djeca
igraju kuvanja sa ovim igra¢ckama, a hranu
na tanjirima slazu kao slagalicu.
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